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Relazione Iniziale del Progetto 
Formativo 

**Titolo del modulo:** COMICS – Sviluppare competenze di narrazione visiva e testuale 
attraverso la creazione di un fumetto originale, promuovendo la creatività, la 
collaborazione e l'utilizzo di strumenti digitali. 

**Codice progetto:** ESO4.6.A4.A-FSEPN-CA-2024-265 

**Prot. 59369 del 19/04/2024** 

Finalità del progetto 
 

Il modulo si inserisce nell’ambito dei percorsi educativi e formativi per il potenziamento 
delle competenze, l’inclusione e la socialità nel periodo di sospensione estiva delle lezioni 
per gli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025. L’obiettivo è quello di sviluppare nei 
partecipanti capacità espressive e narrative, sia visive sia testuali, attraverso la 
realizzazione di un fumetto originale, valorizzando la creatività individuale, il lavoro di 
gruppo e l’utilizzo consapevole degli strumenti digitali. 

Durata e articolazione del modulo 
- Ore totali previste: 30 ore 

- Giorni di svolgimento: esclusivamente il sabato, come da calendario allegato 

- Periodo: dal 5 aprile 2025 al 31 maggio 2025 

Sede di svolgimento 
SAIC8AS00N – I.C. “SALVEMINI” Via Ravenna – Battipaglia (SA) 

Figure coinvolte 
- Esperto esterno: Adalgisa Di Cunzolo 

- Tutor interno: Giovanni Scorziello 

Metodologia didattica 
Il percorso si articolerà in momenti teorici e pratici, favorendo: 
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VII.5 - Formazione, aggiornamento e sviluppo professionale
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- il brainstorming e la progettazione creativa in piccoli gruppi; 

- l’analisi di esempi di graphic novel e fumetti professionali; 

- l’utilizzo di software di disegno digitale e applicazioni per la realizzazione di fumetti; 
- il lavoro collaborativo e la condivisione di idee; 
- la produzione finale di un fumetto originale da parte di ciascun gruppo/classe. 

Risultato atteso 
Al termine del modulo ogni partecipante (o gruppo) realizzerà un breve fumetto digitale 
originale, che potrà essere presentato in un evento conclusivo o integrato nella 
documentazione finale del progetto. 

Calendario delle lezioni 
Data Orario Ore Titolo Esperto Tutor Sede 
05/04/2025 09:00 – 

13:00 
4 LEZIONE 

DI INIZIO 
Adalgisa 
Di 
Cunzolo 

Giovanni 
Scorziello 

I.C. 
SALVEMINI 

12/04/2025 09:00 – 
13:00 

4 Lez. 2 Adalgisa 
Di 
Cunzolo 

Giovanni 
Scorziello 

I.C. 
SALVEMINI 

03/05/2025 09:00 – 
13:00 

4 Lez. 3 Adalgisa 
Di 
Cunzolo 

Giovanni 
Scorziello 

I.C. 
SALVEMINI 

10/05/2025 09:00 – 
13:00 

4 Lez. 4 Adalgisa 
Di 
Cunzolo 

Giovanni 
Scorziello 

I.C. 
SALVEMINI 

17/05/2025 09:00 – 
13:00 

4 Lez. 5 Adalgisa 
Di 
Cunzolo 

Giovanni 
Scorziello 

I.C. 
SALVEMINI 

24/05/2025 09:00 – 
14:00 

5 LEZ. 6 Adalgisa 
Di 
Cunzolo 

Giovanni 
Scorziello 

I.C. 
SALVEMINI 

31/05/2025 09:00 – 
14:00 

5 LEZ. 7 Adalgisa 
Di 
Cunzolo 

Giovanni 
Scorziello 

I.C. 
SALVEMINI 

 
Battipaglia, 03/04/2025 

 
Il Tutor del Progetto 

Giovanni Scorziello 
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